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	L屏的课程资源
	上半部资源学时：24课时（每课时45分钟，共48学时分开建设）

	《L形屏幕内容制作实战》课程教学大纲
课程目标：
本课程旨在让学员全面掌握L形屏幕（直角折幕）的内容制作全流程。通过原理讲解、软件实操与项目实战，使学员能够理解L形屏幕的视觉原理，精准测量现场环境，熟练运用相关软件进行内容创作与透视矫正，并最终独立完成一个完整的L形屏幕视频案例。
目标学员：
数字媒体艺术专业学生、影视后期制作人员、展览展示设计师、广告创意人员、以及对沉浸式视觉内容制作感兴趣的爱好者。
教学形式：
理论讲解 + 软件实操 + 案例分析 + 项目实践 + 作品点评
所需软件/工具：
Adobe After Effects, Adobe Premiere Pro, Adobe Photoshop, 相机（或手机）、测量工具（卷尺、激光测距仪）。课时详细安排（48课时）
第一部分：基础认知与原理 (8课时)
第1课时：课程导论与L形屏幕概述
第2-4课时：视觉原理与沉浸感营造
第5-6课时：L形屏幕的系统构成
第7-8课时：制作流程总览
第二部分：前期准备与现场测量 (8课时)
第9-10课时：最佳视角测量原理
第11-12课时：现场测量实操（理论模拟）
第13-14课时：内容分辨率与画布设定
第15-16课时：创意构思与分镜设计
第三部分：核心制作与注意事项 (12课时)
第17-18课时：制作流程注意事项（上）- 素材准备
第19-22课时：制作流程注意事项（中）- 核心技术
第23-24课时：制作流程注意事项（下）- 动画与节奏
第25-28课时：后期透视还原 - 核心技术
第四部分：案例解析与实战 (16课时)
第29-32课时：案例讲解（一）：企业品牌展厅
第33-36课时：案例讲解（二）：产品露天发布会
第37-38课时：案例制作 - 分组项目实战
第39-40课时： 案例制作 - 分组项目实战
第41-44课时： 案例制作 - 分组项目实战
第45-46课时：作品整合与输出
第五部分：总结与展望 (4课时)
第47课时：作品展示与点评
第48课时：课程总结与行业展望
回顾整个48课时的知识体系与技能要点。
探讨L形屏幕技术的未来发展趋势。
提供进一步学习和深造的建议与资源。
考核方式：
平时考勤与课堂练习（20%）
个人/小组作业（30%）
期末项目实战作品（50%）
通过本大纲的系统学习，学员将能够建立起对L形屏幕内容制作的全面认知，并具备解决实际项目问题的能力，为进入沉浸式视觉创作领域打下坚实的基础。
软件终身使用，3年内免费更新
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	裸眼3D的课程资源
	上半部资源学时：24课时（每课时45分钟，共48学时分开建设）

	《裸眼3D屏幕内容制作》课程教学大纲
课程目标：
本课程旨在使学生系统了解裸眼3D显示的基本原理，掌握针对特定裸眼3D屏幕（如光栅屏、柱状透镜屏等）的内容制作全流程。通过理论学习和项目实践，学生将能够独立完成从创意构思、技术参数测量、多摄像机矩阵模拟到最终内容渲染输出的完整作品，具备初步的裸眼3D内容创作能力。
面向对象： 对3D设计、影视制作、数字媒体艺术感兴趣的学生，具备一定的平面设计或三维软件基础者。
教学方式： 理论讲授、案例演示、实验室操作、项目指导相结合。
所需设备与软件
测量工具（卷尺、激光测距仪）。
软件：3D建模与动画：Maya、3Dmax、Blender、Cinema 4D。
后期合成：Adobe After Effects,。
媒体播放器：支持多视点格式的特定播放器（硬件厂商提供）。

课程模块与课时分配
第一模块：基础理论与认知 (8课时)
第1-2课时：课程导论与裸眼3D概述
第3-4课时：裸眼3D视觉原理（I）- 双目视差
第5-6课时：裸眼3D视觉原理（II）- 多视点与运动视差
第7-8课时：裸眼3D内容制作流程总览
课堂讨论： 分析国内外优秀的裸眼3D案例。
第二模块：核心技术与实践准备 (12课时)
教学目标： 掌握为特定屏幕定制内容的测量方法与核心技术——多摄像机矩阵的构建。
第9-12课时：最佳视角与屏幕参数测量
第13-18课时：多摄像机矩阵的制作（核心）
软件实践（以maya为例）：
第三模块：内容制作流程与案例实战 (20课时)
教学目标： 通过完整的案例模仿与创作，将理论知识应用于实践，独立完成一个裸眼3D视频作品。
第19-22课时：案例讲解与制作准备
第23-30课时：案例制作（I）- 三维场景构建与动画
第31-36课时：案例制作（II）- 渲染与后期合成
第37-38课时：测试、优化与输出
第四模块：作品展示、点评与课程总结 (8课时)
教学目标： 展示学习成果，交流创作经验，总结课程知识。
第39-44课时：作品展示与答辩
第45-48课时：课程总结与行业展望
考核方式
平时考勤与课堂参与（20%）： 包括课堂讨论、实操练习的完成度。
阶段性作业（30%）： 多摄像机矩阵设置练习、屏幕测量报告。
期末项目作品（50%）： 最终完成的裸眼3D视频作品的质量、创意度和技术完成度。
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